
 

2022 年 12 月 27 日 

各  位 

 

会 社 名 株式会社エムアップホールディングス 

（コード番号：3661 東証プライム） 

 

オンライン対戦型花札ゲーム『えとはなっ！～干支っ娘・花札バトル～』 

本日より事前登録開始のお知らせ 

 

株式会社エムアップホールディングス（所在地：東京都渋谷区、代表取締役：美藤 宏一郎）の連結子

会社であるキャラクターやアニメ IP を活用したコンテンツ配信やコラボ実施を手掛ける株式会社 

Creative Plus（所在地：東京都渋谷区、代表取締役：加藤 周太郎）は、株式会社アンバランス（本

社：東京都千代田区、代表取締役 CEO：宮﨑正）、株式会社創通（本社：東京都港区、代表取締役社長：

難波秀行）、株式会社ディー・エル・イー（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：小濵直人、以下

DLE）と、「えとはなっ！製作委員会」を発足し、スマートフォン向け完全新作ゲーム『えとはなっ！～

干支っ娘・花札バトル～』をリリースすることをお知らせいたします。 

また、事前登録（https://etohana-koikoi.com）を本日より開始したことも併せてお知らせいたします。 

 

記 

 

 
 

■完全新作ゲーム『えとはなっ！～干支っ娘・花札バトル～』とは？ 

全国のプレイヤーとリアルタイムにオンライン対戦できる花札ゲームです。花札のルールは「こいこ

い」を採用しました。リーグ戦方式で全国のプレイヤーとランクを競う『干支っ娘バトル』、友人と対

戦できる『フレンドバトル』、コンピューターと好きなだけ対戦ができる『練習戦』があり、花札の初

心者から上級者まで幅広くお楽しみいただけます。 

 

 

https://etohana-koikoi.com/


 
 また、えとはなっ！では、十二支に「ねこ」を加えた個性豊かな 13 人の干支っ娘が登場します。さら

にほかの獣や、妖怪たちも干支の座を狙って参戦しようとしているとか……。 

そんな干支っ娘（キャラクター）たちのボイスには大久保瑠美さんや諏訪彩花さん、Lynn さんなど人

気声優を起用しました。キャラクターにプレゼントをあげることでレベルが上がり、ボイスや役演出な

どが追加されていきます。好きな演出やボイスを設定して、対戦相手を圧倒してください。 

 

 
※画面は開発中のものです 

 

 『えとはなっ！』の原作・世界観設定に「モンスター娘のお医者さん」の原作者である折口良乃氏(テ

イルボット)、オリジナルキャラクターデザイナーとして「IDOLY PRIDE」コミカライズや「けものフレ

ンズ３」のイラストを担当する晴瀬ひろき氏を迎えました。本作は、ゲーム展開に留まらず、商品化や

映像化等のマルチメディア展開を目指す新規 IP 創出プロジェクトです。多様なライセンスビジネスの展

開実績をもつ、創通や DLE による商品化や NFT 化などの展開も予定しております。 

 

 

 

 



■『えとはなっ！』あらすじ 

 

"新たな十二支を決める戦いが始まる――！ 

 

干支にあたる十二の獣が決まってから幾星霜……。 

獣たちはふしぎな力「神気」をたくわえ、『干支っ娘』に化けることを覚えました。 

 

干支に選ばれなかった猫の提案をきっかけに、 

花札勝負で新たな十二支を選びなおすことに……！ 

様々な獣を巻き込み、『干支っ娘』たちは花札での勝負を繰り広げるのでした。" 

 

 

■干支っ娘（キャラクター）一部紹介 

 

鼠屋 ここね（ねずみや ここね）CV:大久保瑠美 

＜正々堂々一番を目指す女子高生＞ 

ネズミの干支っ娘で小さいけれど頑張り屋でいつも一生懸命。「ネズミは卑怯なやり方で十二支筆頭にな

った」と言われることに心を痛めており、新十二支選定にあたって、「今度こそ誰にも文句を言われずに

勝つぞ」と思っている。 

 
 

 

 

 

猫又 夏梅（ねこまた なつうめ）CV：諏訪彩花 

＜干支の座を狙うスケバン＞ 

十二支になれなかったネコの干支っ娘。可愛がってくれた先々代の恩に報いるため、気まぐれなネコの

特性を我慢し、刻苦勉励、「レースは厳しいけど、花札ならば勝てるのだわ！」と算段を立て、新十二支

選定の提案書を神様に送りつけた。ここねを倒すべきライバルだと思っている。   



 
 

さらなる獣たちの花札バトル参戦に、ご期待ください。 

 

 

■ゲームについて 

◆新たな十二支を決める戦い 

本作は花札の「こいこい」のルールを採用しており、3 ラウンドの合計得点（文数）を対戦相手と競いま

す。 

メインとなるリーグ戦方式の『干支っ娘バトル』の熾烈なバトルを勝ち抜くことで、推しの干支っ娘が

干支の座に近づいていきます。 

 

 

 
※画面は開発中のものです 

 

 

 



◆推しの干支っ娘を育てよう！ 

『干支っ娘バトル』を遊ぶと報酬として、干支っ娘たちの「プレゼント」（好きなもの）が獲得できます。 

プレゼントを渡すと干支っ娘たちのレベルが上がり、ボイスや演出の種類が増えていきます。 

一定レベルまで上がるとプロフィールが解放されていき、干支っ娘たちのヒミツがのぞけるかもしれませ

ん。 

 

 
※画面は開発中のものです 

 

◆演出、ボイス、称号、スタンプ 

干支っ娘のレベルが上がると様々なボイス、演出、称号やスタンプをゲットでき、自分の好きな設定にカ

スタマイズすることでバトルの盛り上がりは最高潮に。 

バトル中は各干支っ娘の個性的で多彩なスタンプを通じて、他のプレイヤーとコミュニケーションを取る

ことができます。 

 

 
 

■公式サイト・Twitter アカウント 

本日より、『えとはなっ！』公式 Twitter アカウント（@etohanaofficial)や公式サイトを 

公開いたしました。 

 

『えとはなっ！』公式サイト 

https://etohana-koikoi.com 

 

『えとはなっ！』公式 Twitter 

https://twitter.com/etohanaofficial 

 

『えとはなっ』プロモーションビデオ 

YouTube：https://www.youtube.com/watch?v=JP-KM9otoio 

 

 

 

https://twitter.com/etohanaofficial
https://etohana-koikoi.com/
https://twitter.com/etohanaofficial
https://www.youtube.com/watch?v=JP-KM9otoio


■事前登録特典 

事前登録者数に応じてアプリリリース時に豪華報酬をプレゼントします。 

 
 

＜登録期間＞ 

2022 年 12 月 27 日（火）～アプリリリースまで 

 

■参加方法 

①『えとはなっ！』の公式 Twitter アカウント(@etohanaofficial)をフォロー 

②『えとはなっ！』の公式サイト(https://etohana-koikoi.com)より事前登録フォームへ入力 

 

■報酬概要 

3,000 人達成 宝玉 300 個 

6,000 人達成 宝玉 750 個 

10,000 人達成 宝玉 1,500 個 + プレゼントアイテム★１ 

30,000 人達成 宝玉 4,500 個 + プレゼントアイテム★２ 

50,000 人達成 宝玉 7,500 個 + プレゼントアイテム★３ 

 

■アプリ情報 

タイトル：えとはなっ！～干支っ娘・花札バトル～ 

ジャンル：オンライン花札対戦 

配信ストア：App Store / Google Play 

配信時期：2023 年春予定 

価格：基本無料（アプリ内課金あり） 

権利表記：©えとはなっ！製作委員会 / ©UNBALANCE Corporation / ©Rémi Coulom SAS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://twitter.com/etohanaofficial
https://etohana-koikoi.com/


※参考情報 
・株式会社エムアップホールディングス 

代表取締役      美藤宏一郎 

本社     東京都渋谷区渋谷三丁目 12番 18 号   渋谷南東急ビル 10 階 

事業内容    コンテンツ事業、EC 事業、電子チケット事業、その他事業 

URL     https://m-upholdings.co.jp/ 

 

 

 
・株式会社 Creative Plus 

代表取締役      加藤周太郎 

本社     東京都渋谷区渋谷三丁目 12番 18 号   渋谷南東急ビル 10 階 

事業内容    コンテンツ制作および配信事業、アニメーション制作、ゲーム系グラフィッ 

        ク制作、IP 海外展開事業 

URL     http://www.creativeplus.co.jp/ 

 

 

 ・株式会社アンバランス 

代表取締役 CEO    宮﨑正 

本社     東京都千代田区神田神保町 1 丁目 3 番地 5 冨山房ビル 4 階 

事業内容    「たのしさめぐる」をスローガンに、世の中のアンバランスを解消し、 

たのしい体験を創出し続け社会に貢献することを目指しています。 

囲碁・将棋・チェス・花札等の Intelligence Board（累計 2000 万 DL 以上）

で培った AI テクノロジーとゲーミフィケーションを強みに、教育やソーシャ

ルゲームなど新しい分野に参入してまいります。 

URL     https://www.unbalance.co.jp/ 

 

 

・株式会社創通 

代表取締役社長    難波秀行 

本社     東京都港区浜松町 2-4-1 世界貿易センタービルディング南館 27F  

事業内容    1965 年創業。「夢と感動」を共有することを企業理念とし、 

     新しいアニメーション作品やゲーム作品などのエンターテイメントコンテン 

ツを創り、『機動戦士ガンダム』を代表作として、版権事業を通じて作品を 

プロデュースしていくビジネスモデルを 50 年以上継続してまいりました。 

URL     https://www.sotsu.co.jp/ 

 

 

・株式会社ディー・エル・イー 

代表取締役社長執行役員 CEO    小濵直人 

本社     東京都千代田区麹町 3-3-4 KDX 麹町ビル 7 階  

事業内容    IP（著作権や商標権等の知的財産権）を開発・取得し、幅広い事業領域へサ 

ービスを提供する総合エンタテインメントカンパニー。 

アニメ・キャラクター（秘密結社 鷹の爪、パンパカパンツ、貝社員等）など 

の日本が誇れるエンタメコンテンツを包括的に保有し、地方創生、海外展開 

などを積極的に推進する。 

URL     https://www.dle.jp/jp/ 

 

 

 
■本件に関するお問い合わせ先  

株式会社エムアップホールディングス  

ＩＲ担当 E-Mail ：ir-support@m-upholdings.co.jp 

 

以上 

https://m-upholdings.co.jp/
http://www.creativeplus.co.jp/
https://www.unbalance.co.jp/
https://www.sotsu.co.jp/
https://www.dle.jp/jp/

