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Fanplus、経済産業省「コンテンツ産業成長投資支援事業（IP360）」採択のお知らせ 

 

株式会社エムアップホールディングス（所在地：東京都渋谷区、代表取締役：美藤宏一郎）の連結子会社で

あり音楽アーティストのファンサイト運営を手掛ける株式会社 Fanplus（所在地：東京都渋谷区、代表取締

役：佐藤元）は、経済産業省が推進する「コンテンツ産業成長投資支援事業（IP360）」において、当社の

「ファンクラブ事業モデルの海外展開」が採択され、補助金の交付が決定したことを、下記の通りお知らせ

いたします。 

 

記 

 
「コンテンツ産業成長投資支援事業（IP360）」について 

 

政府は現在、日本発コンテンツの海外市場規模を 2033 年までに 20 兆円へ拡大する目標を掲げています。そ

の実現に向けて、世界的なヒットコンテンツの創出だけでなく、開発・流通プラットフォームの強化や投資

拡大の好循環を生み出し、コンテンツ産業を国内中心の産業から世界で稼ぐ成長産業へ発展させることを目

指しています。 

 

「コンテンツ産業成長投資支援事業（IP360）」は、こうした取り組みを後押しするために経済産業省が創設

した支援事業です。大規模かつ中長期的な官民投資を促進することで、日本発コンテンツの海外展開を加速

させることを目的としており、IP 創出、コンテンツ制作、開発プラットフォーム、流通プラットフォーム、

海外展開支援など、コンテンツ産業のバリューチェーン全体を対象に幅広く事業者への支援を行っていま

す。 

 

特に、国際的な流通プラットフォームやファンダムの形成、IP のグローバル展開を重要な成長領域として位

置付け、日本のクリエイターと世界中のファンをつなぎ、そこで生まれた収益を次の創作活動へと還元する

持続的な成長サイクルの構築を目指しています。 



Fanplus が取り組むグローバルファンダム基盤の構築 

 

近年、日本の音楽コンテンツは、世界的なアニメ人気の高まりや SNS での拡散、ストリーミングサービスの

普及を背景に、世界各国で新たなファンを獲得しています。一方で、アーティストが海外で継続的に活動

し、成長していくためには、音楽が世界で聴かれることに加え、ファンコミュニティを形成し、継続的な収

益とエンゲージメントを生み出す仕組みが不可欠です。 

 

当社はこれまで、ファンクラブ・チケット・グッズ EC を中心とした総合ファンプラットフォームを展開し、

約 700 組のアーティストのファン基盤構築を支えてまいりました。また、2017 年からはインバウンド対応と

して、多言語対応や海外決済導入、海外ファン向け会員コースの整備など、海外ファンとの接点づくりに取

り組んでまいりました。 

今回の採択を機に、既存の海外会員基盤をさらに発展させ、海外ファンを能動的に獲得・育成し、継続的な

収益化を実現するグローバル市場に対応したモデルへ進化させてまいります。 

 

＜今後の取り組み＞ 

●グローバルファンダム基盤の高度化 

多言語対応、多通貨決済、コンテンツ配信、コミュニティ機能などを強化し、日本アーティストと海外フ

ァンを直接つなぐ「Direct-to-Fan 基盤」を構築します。さらに、データ活用やマーケティング機能の高

度化を通じて、海外ファンの獲得・育成・継続利用を支える仕組みを強化してまいります。 

 

●日本アーティストのファンクラブ海外展開支援 

これまで培ってきたファンクラブ運営ノウハウや海外会員基盤を活かし、日本アーティストの海外ファン

クラブ展開を推進します。海外ファンとの継続的な接点を創出するとともに、ファンダム形成から収益化

までを一貫して支援することで、持続的な海外展開を後押ししてまいります。 

 

●海外拠点を活用したグローバル展開体制の強化 

海外子会社である Fanplus USA および Fanplus Korea を拠点に、現地アーティストやパートナーとの連携

を強化し、海外市場におけるファンクラブ運営やマーケティングの知見を蓄積してまいります。 

また、現地で構築したネットワークやノウハウを日本アーティストの海外展開にも活用し、Fanplus が強

みとしてきた「システム×運用力」をグローバルに展開することで、各地域に根差したファンダム形成を

支援してまいります。 

 

 

日本のファンクラブ文化を世界へ 

 

今回採択された当社の事業は、日本の音楽業界が長年育んできたファンクラブ文化をグローバルに展開し、

日本コンテンツ産業の新たな成長基盤の構築を目指す取り組みです。 

 

海外市場において日本発コンテンツへの関心が高まる中、認知の拡大だけでなく、ファンとの継続的な関係

構築を通じて持続的な収益へとつなげる成長モデルの確立は、アーティストやコンテンツの成長だけでな

く、日本コンテンツ産業全体の競争力強化にもつながるものです。 

 

当社はこれまで培ってきた知見と事業基盤を活かし、アーティスト、ファン、パートナー企業の皆さまとと

もに、コンテンツの価値が次の挑戦へと還元される好循環の実現に取り組んでまいります。 

 

 

＜関連リンク＞ 

経済産業省 コンテンツ産業ページ 

https://www.meti.go.jp/policy/mono_info_service/contents/index.html 

 

採択結果：IP360 -Toward 20 Trillion Yen- 

https://www.meti.go.jp/policy/mono_info_service/contents/2026/saitaku/list.html 

 

https://www.meti.go.jp/policy/mono_info_service/contents/index.html
https://www.meti.go.jp/policy/mono_info_service/contents/2026/saitaku/list.html


※参考情報 

・株式会社エムアップホールディングス 

代表取締役 美藤宏一郎 

本社  東京都渋谷区渋谷三丁目 12 番 18 号 渋谷南東急ビル 10 階  

事業内容 コンテンツ事業、EC 事業、電子チケット事業、その他事業 

URL  https://m-upholdings.co.jp/ 

 

・株式会社 Fanplus 

代表取締役 佐藤元 

本社  東京都渋谷区渋谷三丁目 12 番 18 号 渋谷南東急ビル９階 

事業内容 スマートフォン・携帯向け アーティストファンサイトの企画・開発・運営 

        ファンクラブの企画・開発・運営 

URL  https://fanplus.co.jp/ 

 

・本リリースに記載されている商品名、サービス名は、各社の商標または登録商標です。 

・サイトの閲覧、利用に際しては、別途パケット通信料が必要となります。 

 

■本件に関するお問い合わせ先 

株式会社エムアップホールディングス 

ＩＲ担当 E-Mail  ：ir-support@m-upholdings.co.jp 

https://m-upholdings.co.jp/
https://fanplus.co.jp/

